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BUILD + 

CONSTRUCT

MANAGE +

OPERATE
MEDIA +

ENTERTAINMENT

PLANNING + 

DESIGN

Intelligente

Softwarelösungen

für die AEC/O- und 

Media & 

Entertainment-

Industrie

SHAPE 
THE 
WORLD



PLANNING +

DESIGN

BUILD +

CONSTRUCT

MANAGE + 

OPERATE

MEDIA +

ENTERTAINMENT

Präzise, innovative und 

schnittstellenübergreifende Planung

Integrierte, effiziente und

nachhaltige Bauprozesse

Smartes, intelligentes und 

umfassendes Gebäudemanagement

Kreative, intuitive und 

leistungsstarke 3D-Animationen



4

MILLIONEN
EURO UMSATZ

(Finanzjahr 2021)

WELTWEIT 

MEHR ALS 

6,5
MILLIONEN
NUTZER*INNEN

>3.400 
MITARBEITER*INNEN

WELTWEIT

4
KUNDEN-

ORIENTIERTE 

SEGMENTE
13 STARKE MARKEN

681,5



GLOBAL PLAYER AN MEHR ALS 80 STANDORTEN MIT NUTZERN IN 142 LÄNDERN

32%
Europa exkl. 

Deutschland

10%
Asien/Pazifischer Raum

24%
Deutschland

34%
Amerika



STARK VERWURZELT

Vorreiter in der Digitalisierung seit1963

• Unternehmensgründung im Jahr 1963

• Pionier für digitalen Lösungen für AEC

• Gründung von gemeinnützigen 

Stiftungen

• Förderer von Bildung, Wissenschaft, 

Kunst und Kultur

• 681,5 Millionen Euro Umsatz

• > 6,5 Millionen Nutzer*innen weltweit

• > 3.400 Mitarbeiter*innen

• 24% des Umsatzes fließen in F&E

OPEN BIM

• Wir befürworten "offene Standards" 

und Interoperabilität

Ganzheitlicher Ansatz

• Software für den gesamten 

Lebenszyklus von Gebäuden, von 

der Planung und dem Bau bis hin 

zum Facility Management und die 

Medien- und Unterhaltungsindustrie

Expert*innen für Expert*innen

• Unsere Softwareentwickler*innen 

kommen aus der Branche und 

kennen die Herausforderungen und 

Bedürfnisse unserer Kund*innen

STARKER GLOBAL PLAYER MARKTFÜHREND

Prof. Georg 

Nemetschek



1. Softwarelösungen für den gesamten Baulebenszyklus



2. Softwarelösungen für Kreative

CINEMA 4D FORGER RED GIANT COMPLETE REDSHIFT UNIVERSE ZBRUSH

Software für 3D-

Computeranimation, 

Modellierung, Simulation 

und Rendering.

Mobile Sculpting App 

von Kreativen für 

Kreative.

Leistungsstarke 

Werkzeuge für Filme und 

Grafikanimationen. 

Das weltweit erste 

vollständig GPU-

beschleunigte 

Rendering-Tool. 

Plugins für 

Videoübergänge und -

effekte für Cutter*innen 

und Grafiker*innen.

Der Industriestandard für 

digitales Sculpting und 

Painting. 



Haben Sie Fragen?

NEMETSCHEK SE

Konrad-Zuse-Platz 1

81829 München

Germany

kontakt@nemetschek.com

www.nemetschek.com

SHAPE
THE
WORLD


