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Unsere Vision ist es, die Welt in
all inren Dimensionen zu gestalten.

Daflr entwickeln unsere 13 Marken digitale L&sungen
in vier kundenorientierten Segmenten fUr den gesam-
ten Gebdudelebenszyklus und die Medienbranche.
Alle Akteure kénnen damit Geb&ude planen, bauen und
betreiben und kreative Welten gestalten.
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Die Komplexitat von Gebauden und Infrastruktur nimmt
immer mehr zu und die individuellen Anforderungen der
peteiligten Parteien vervielfachen sich. Der datengestutzte
Ansatz von Building Lifecycle Intelligence und der Einsatz
von digitalen Zwillingen ermoglichen eine bessere Planbar-
kelt, hohere Nachhaltigkelt, eine Reduzierung der Kosten
und vor allem bessere Entscheidungen — im gesamten Le-

benszyklus.

Digitale Zwillinge unterstltzen die Prozesse in jeder Phase eines Objektes, von der Planung
Uber den Bau bis zum Betrieb. In Kombination mit dem auf offenen Standards basierenden
Building-Lifecycle-Intelligence-Ansatz der Nemetschek Group kénnen alle Akteure der
Baubranche Geb&udedaten als eine ununterbrochene Kette miteinander verbundener Infor-
mationen Uber den gesamten Lebenszyklus von Geb&uden verwalten und so die Effizienz
und Nachhaltigkeit steigern. Im Mittelpunkt stehen dabei Konnektivitat und Zusammenarbeit

anstelle von Silodenken.

Bereits in der Planung kdnnen mit einem digitalen Zwilling bessere Entscheidungen getrof-
fen werden, da alle Beteiligten Zugriff auf alle aktuellen Daten haben. In der Bauphase kann
der derzeitige Stand kontinuierlich mit dem geplanten Design abgeglichen werden, Fehler
und Ruckbauten werden vermieden. In der Betriebsphase sorgen digitale Zwillinge flr deut-
lich mehr Effizienz und die Optimierung des Energieverbrauchs. Zudem kénnen Bauwerke
einfacher umgestaltet werden, da alle Daten zentral vorliegen. Die Nemetschek Group treibt
diesen technologischen Fortschritt maBgeblich voran. Gemeinsam mit allen am Bauprozess

Beteiligten gestalten wir die Welt — in all ihren Dimensionen.
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Die Digitalisierung ist aus der Medien- und Unterhaltungs-
branche nicht mehr wegzudenken. Das Verhalten der Kon-
sumenten hat sich in den letzten Jahren stark verandert,
Internetvideo, Streamingmodelle, Videospiele, E-Sport und
Virtual Reality sind alltaglich geworden. Auch Kunstler und
Kreative nutzen die Moglichkeiten der digitalen Losungen
fur die Umsetzung ihrer Ideen und Visionen.

Dadurch entstehen beeindruckende visuelle Effekte fur Spielfiime, TV-Shows und Werbe-
spots sowie fUr Computerspiele. Auch in den Bereichen medizinische lllustration, Architektur
und Industriedesign werden Visualisierungen und dreidimensionale Animationen eingesetzt.

Digitale Losungen fur Kreative und Kunstler spielen zudem eine entscheidende Rolle bei der
Entstehung des Metaverse. Das Metaverse ist eine Weiterentwicklung des Internets, das aus
dauerhaften, gemeinsam genutzten, virtuellen 3D-Raumen besteht. Diese R&dume bilden ein
wahrnehmbares, also sichtbares, virtuelles Universum — eine zuséatzliche Welt, die neben der
Realitat existiert, idealerweise basierend auf einheitlichen Standards und Interoperabilitat.
Dadurch kénnen Barrieren abgebaut und ein nahtloser Ubergang zwischen verschiedenern-
virtuellen Anwendungen und von der echten Realitat in die virtuelle Realitat entstehen. Das
Metaverse Standards Forum bringt Unternehmen und Organisationen zusammen, um die
Entwicklung und den Einsatz dieser Metaverse-Interoperabilitdtsstandards zu beschleunigen.
Die Nemetschek Group, vertreten durch ihre Marke Maxon, einem fuhrenden Entwickler pro-
fessioneller 3D-Animationsldsungen, ist eines der Grindungsmitglieder des Metaverse Stan-
dards Forum. Gemeinsam mit Kreativen und Kunstlern gestalten wir die Welt — in all ihren
Dimensionen.
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Unsere Mission ist es, der bevorzugte und ver-

trauenswurdigste Softwareanbieter und Partner
fur die AEC/O- und 3D-Animationsbranchen zu sein.

Wir unterstUtzen alle am Bauprozess Beteiligten, wie Architekten,
Planer, Ingenieure, Bauleiter, Bauherren, Generalunternehmer und
Bauunternehmen sowie Geb&udebesitzer, Generalverwalter, Facility-
Manager und Kreative dabei, die Welt zu gestalten. Mit unseren
Losungen konnen sie zukunftsorientierte, nachhaltige und sichere
Stadte, Gebaude und Infrastrukturen wie Brucken, StraBen und
Tunnel bauen und damit die Lebensqualitat der Menschen langfristig
verbessern und ihre Ideen und Visionen Realitat werden lassen.
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Sky Park Residence, Bratislava, Slowakei

Ingenieurblro: PRODIS plus,

realisiert mit SCIA Engineer von SCIA
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DAS PROJEKT

Bermn 131

Bern, Schweiz

Im Zentrum cines Autobahnknotens gelegen, hat das
Blrogeb&ude BERN 131 die Form eines bogenformigen
Dreiecks mit einer teilweise Uberdachten Dachterrasse,
die dazu einladt, die Aussicht auf Bern und die Alpen zu
genieBen. Der Bau soll durch nachhaltige Lésungen wie
Holzbau und Klimatechnikkonzepte mehr Energie produ-
zieren, als er verbraucht.

 VECTORWORKS

PRODUKT:
Vectorworks Architect

WEBSITE: www.vectorworks.net



SOLIBRI

PRODUKTE:
Solibri Office, Solibri Site, Solibri Anywhere

WEBSITE: Ww\Ww,Solibri.com

DAS PROJEKT

Puskas Arena
Budapest, Ungam

Ein symboltrdchtiges Gebaude Budapests
wurde wiedergeboren und die geometrische
Mitte der Puskas Aréna stimmt exakt mit der
des alten Volksstadion Uberein. Die abgeris-
senen Betonstrukturen wurden zerkleinert und
ressourcenschonend fur die Fundamente und
\Wande des neuen Stadions wiederverwendet.

DAS PROJEKT
ALLPLAN Mantes-la-Jolie-Viadukt

Paris, Frankreich
PRODUKTE:

Allplan Bridge, Allplan Engi i . . .
plan Brdge pian Engineering Das Viadukt war flr das Ingenieurbliro COGECI der

WEBSITE: www.allplan.com erste groB3 angelegte Einsatz von Allplan Bridge und
Allplan Engineering: Die Software hat Uberzeugt. Der
Mehrwert der 3D-Visualisierungen bot einen viel besseren
Einblick als 2D-Plane und ermdoglichte einen optimalen
Ansatz fur die Koordination mit anderen Disziplinen.
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. DAS PROJEKT
CJ GRAPHISOFT. Inteli Hochschulgebaude

PRODUKTE: S&o Paulo, Brasilien

ARCHICAD, BIMx . - " Lo
Das Universitdtsgebaude in Sao Paulo

WEBSITE: www.graphisoft.de wurde von Pita, einem fliihrenden Innenarchitek-
turbUro in Brasilien, entworfen. Das Projekt um-
fasst einen 9.800 m2 groBRen Komplex mit drei
Gebauden und einem groBen AuBenbereich.
Der Einsatz verschiedener Visualisierungstech-
niken und Graphisoft BIMx half, dem Kunden
einen Mehrwert zu bieten, indem sie seine
Entwurfsabsichten in der frihen Entwurfsphase
bereits prézise zeigten.
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DAS PROJEKT

Orange County Kunstmuseum
Newport Beach, USA

Der neue Sitz des Orange County Museum of Art ist ein
rund 5.000 m2 groBes Gebaude mit Ausstellungsgalerien,
Bildungsprogrammen und Bereichen fur &ffentliche Veran-
staltungen und integraler Bestandteil des gréBeren Cam-
pus des Segerstrom Center for the Arts. Um ein groBes,
mehrstéckiges Glasatrium herum angelegt, besteht es
aus einer Beton- und Stahlkonstruktion, die aus optischen
Grlnden an einigen Stellen des Gebaudes freiliegt.

IiRISA

PRODUKT:
RISA-3D

WEBSITE: WWw.risa.com




16

DAS PROJEKT

Firmenzentrale Tojo
Schorndorf, Deutschland

Mit dem Bau ciner neuen Lagerhalle, die auch
einen Showroom und Buros umfasst, reagiert
Tojo Mdébel auf sein Wachstum. Die Ingenieure
der SCHATZ projectplan GmbH, die neben der
Architektur und der technischen Gebaudeaus-
rlistung auch die Tragwerksplanung flr das
Gebaude verantworteten, fUhrten samtliche
statischen Berechnungen mit der Software von
FRILO durch.

—
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FRILOS

PRODUKTE:
Mehr als 140 Statikprogramme
(u. a. GEO Gebaudemodell)

WEBSITE: Wwww.frilo.eu



DAS PROJEKT
Eurovea |l

Bratislava, Slowakei

Das Eurovea-Projekt ist nicht nur ein Ge-
b&ude, sondern ein ganzes Stadtviertel mit
Geschaften, Wohnungen, Blros und anderen
Einrichtungen. Mehrere Etagen des Einkaufszen-
trums, die mit dem bisherigen Bau verbunden
sind, bilden das Ruckgrat des Projekts. AuBerge-
wohnlich war die Vorgabe, dass das Dach ohne
permanente GerlUste montiert werden sollte.

PRODUKT:
SCIA Engineer

WEBSITE: Www.scia.net
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DAS PROJEKT

Black Forest Medical Group

Freiburg, Deutschland

Futuristische Welt der Neurochirurgie: Orga-
nische Architektur, interdisziplinare Arbeitsinseln
im BUrobereich und die nach Lean ausgerichte-
te Produktionsflache — der vom Generalplaner
Vollack Gruppe mit BIM geplante und ausgefthrte
Neubau spiegelt den Spirit des Bauherrn aus der
Medizintechnik optimal wider.
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INEVARIS

PRODUKTE:
NEVARIS Build, NEVARIS Finance

WEBSITE: WWWw.Nnevaris.com

n dRofus

PRODUKT:
dRofus

WEBSITE: www.drofus.com

DAS PROJEKT

Baptist Health Krankenhaus
Jacksonville, USA

Baptist Health besteht aus funf Krankenh&usern mit
1.190 Betten an mehreren Standorten und in medizinischen
Zentren. Das erforderte eine Losung zur gemeinsamen Nut-
zung der Dokumentation fur die Planungs- und Bauteams,
die in den Raumvorlagen von dRofus gefunden wurden.



|=] BLUEBEAM

PRODUKT:
Revu

WEBSITE: www.bluebeam.com

DAS PROJEKT

Bus Station
Merthyr Tydfil, GroBbritannien

Sozialer Wert und Nachhaltigkeit stehen im Fokus des
ikonischen Busknotenpunkts mit 14 Busbuchten. Als
erstes Puzzleteil eines strategischen Masterplans fur das
Stadtzentrum wurde er 2021 mit drei nationalen Preisen
ausgezeichnet. Dank Bluebeam konnten die Mengen-
und Kostenschatzungsprozesse um mindestens 80 %
beschleunigt werden.
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DAS PROJEKT
Firmenzentrale booking.com

Amsterdam, Niederlande

booking.com ist eines der gréBten Online-
Reiseblros und implementiert die Spacewell
Workplace Management Software (IWMS) in
seinem neuen Campus in Amsterdam. Dies ist
ein erstes Projekt, das Teil eines schrittweisen
Vorgehens ist, um die Software spéater auch an
anderen Standorten zu nutzen und ihre Gebau-
de ressourcenschonend zu betreiben.

$
SPACEWELL

PRODUKT:
Integrated Workplace Management System (IWMS)

WEBSITE: Www.spacewell.com



DAS PROJEKT

Ko-Bogen i

DuUsseldorf, Deutschland

Am Eingang einer der beliebtesten Shoppingmei-
len Dusseldorfs hat die B&L Gruppe als Betreiber
eine spektakulare Immobilie mit begrunten Terras-
sen- und Dachfl&chen errichtet Fur die Verbindung
von Okologie, Okonomie, Innovation und Nach-
haltigkeit erhielt das Gebé&ude die héchstmégliche
Zertifizierung DGNB-Platin.

CREMSOLUTIONS

PRODUKT:
iX-Haus

WEBSITE: WWwWw.crem-solutions.de




_ife
virtual reality

Die virtuelle Realitat ist nur eine der zahllosen
Moglichkeiten, in denen die Software aus dem
sSegment ,Media & Entertainment” zum Einsatz
kommt.




Mondsiedlung
Visualisierung: Slashcube,

realisiert mit Cinema 4D von MAXON
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DAS PROJEKT

Mondsiedlung

Weltraum

Der Entwurf einer wissenschaftlichen und kommer-
ziellen Ansiedlung, die es den Menschen eines Tages
ermoéglichen kéonnte, auf dem Mond dauerhaft zu leben.
Er wurde in Zusammenarbeit mit der Europaischen
Weltraumorganisation und dem MIT entwickelt.

8 MAXON

PRODUKT:
Maxon ONE

WEBSITE: Www.maxon.net



BILDNACHWEIS

Umschlag auBen: Shutterstock

Umschlag innen: Sky Park Residence, Bratislava, Slowakei;
Ingenieurbiro: PRODIS

Seite 5: Adobe Stock, iStockphoto (Georgijevic)

Seite 6: Shutterstock

Seite 9: Shutterstock

Seite 10— 11: The Independent, Austin, USA;
Architekten: Rhode:Partners Architects; Bild: Nick Simonite

Seite 12: Bern 131, Bern, Schweiz; Architekten: Atelier 5

Seite 13: Pusk?s Aréna, Budapest, Ungarn;
Architekten: KOZTI Architects & Engineers, Skardelli Gyorgy;
Bild: Palkd Gyorgy

Seite 13: Mantes-la-Jolie-Viadukt, Paris, Frankreich;
Architekten: COGECI; Bild: Bouygues TP

Seite 14: Inteli Hochschulgebaude, Sao Paulo, Brasilien;
Innenarchitekten: Pita arquitetura; Bild: Mauricio Moreno

Seite 15: Orange County Kunstmuseum, Newport Beach, USA;
Ingenieurblro: John A. Martin & Associates, Inc.; Bild: Mike Kelley

Seite 16: Tojo Lagerhalle, Schorndorf, Deutschland;
Tragwerksplaner: SCHATZ projectplan GmbH; Bild: Tim Kullmann

Seite 17: Eurovea ll, Bratislava, Slowakei;
Ingenieurblro: OKF s.r.o.

Seiten 18-19 und 21: Bus Station, Merthyr Tydfil, GroBbritannien;
Bauunternehmen: Morgan Sindall

Seite 20: Black Forest Medical Group, Freiburg, Deutschland;
Generalplaner: Vollack Gruppe; Bild: Michael Bode

Seite 20: Baptist Health Krankenhaus, Jacksonville, USA;
Immobilienbetreiber: Baptist Health

Seiten 22-23 und 24: Firmenzentrale booking.com, Amsterdam, Nie-
derlande; Immobilienbetreiber: booking.com

Seite 25: K6-Bogen I, Dusseldorf, Deutschland;
Immobilienbetreiber: B&L Real Estate; Bild: ingenhoven associates /
HGEsch

Seiten 26-27 und 28: Mondsiedlung;
Visualisierung: Slashcube
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NEMETSCHEK SE
Konrad-Zuse-Platz 1
81829 MUnchen

Tel.: +49 89 540459-0

Fax: +49 89 540459-414
investorrelations@nemetschek.com
www.nemetschek.com

HINWEIS: Diese Beilage ist ein redaktioneller Beitrag tiber die Nemetschek Group,

der als nichttestiertes Element zusammen mit dem Geschéftsbericht 2022 verof-
fentlicht wurde.
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