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SHAPE  SHAPE  
THE  THE  

WORLDWORLD

Die Nemetschek Group gestaltet diese Welt aktiv mit: Sie entwickelt marktführende und inno-

vative Softwarelösungen für den gesamten Lebenszyklus von Bauwerken sowie für Kreative 

in den Bereichen 2D- und 3D-Design, Motion Graphics, visuelle Effekte und Visualisierung. 

Diese ermöglichen die effiziente Zusammenarbeit aller am Bauprozess Beteiligten, mit lücken-

losen Workflows auf der Basis offener Standards. Und im Film-, Werbung- und Gaming-Ge-

schäft sorgen sie für fantastische visuelle Effekte. Auf diese Weise gestalten unsere Nutzer 

die Welt – ob auf der Baustelle oder im Filmstudio.

Die Welt verändert s ich kont inuier l ich. Themen wie Nachhalt igkei t, 
Digi ta l is ierung, künst l iche Intel l igenz oder Metaverse best immen die 
Diskussionen und spiegeln s ich in unterschiedl ichen Industr ien und 
Branchen wider. Das gi l t auch für die von Nemetschek adressierten 

Märkte: Der weltweite Bedarf an Wohnhäusern, Büros, öffentl ichen Ge-
bäuden und Infrastruktur ist r iesig, Bauprojekte werden immer komple-
xer. Gleichzeit ig steigen unsere Ansprüche: Wir wol len ebenso schöne 

und beeindruckende wie funktionale und zweckmäßige Gebäude, tech-
nisch auf dem neuesten Stand und energetisch optimiert. Doch nur mit 

Hi l fe digitaler Tools beim Planen, Bauen und Betreiben lassen sich Wirk-
l ichkeit und Wunsch eff iz ient, nachhalt ig und ressourcenschonend real i-
sieren. Gleiches gi l t für die Medienindustr ie: Digitale Lösungen verschie-

ben die Grenzen des Mögl ichen und lassen Kreativen den kompletten 
Gestaltungsfreiraum, um faszinierende virtuel le Welten zu schaffen. 
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SHAPE  SHAPE  
THE  THE  
INDUSTRYINDUSTRY

Die Produkte der Nemetschek Group ermöglichen den Kunden in der AEC/O-Industrie, ihre 

Prozesse konsequent zu digitalisieren und so effizient miteinander zusammenzuarbeiten – 

über alle Gewerke hinweg. Die besondere Struktur des Konzerns mit starken Marken in  

vier kundenorientierten Segmenten treibt Innovationen voran und bietet den Nutzern den 

Zugang zu neuesten Technologien wie künstlicher Intell igenz (KI), Machine Learning oder 

Smart Buildings – alles für eine modernere, digitale Baubranche. 

Am Anfang eines jeden Bauwerks steht die kreat ive Idee. 
Doch wei l  Bauen immer komplexer und anspruchsvol ler 
wird, ist es immer wicht iger, von Beginn an die Daten 
eines Projekts an einem zentra len Punkt zu organis ieren, 
auf den al le Betei l igten zugrei fen können, um einen rei-
bungslosen Ablauf zu gewähr le isten. Diese Arbeitsweise, 
das Bui ld ing Informat ion Model ing (BIM), verändert die 
Branche und erhöht die Produkt iv i tät deut l ich. Hinzu kom-
men neue technologische Entwicklungen wie der dig i ta le 
Zwi l l ing, der das digi ta le Gebäudemodel l  mit der realen 
Bau- oder Gebäudeumgebung verbindet. Durch digi ta le 
Zwi l l inge können die Betei l igten bessere Entscheidungen –  
vor a l lem bei der Gebäudenutzung – tref fen.
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SHAPE  SHAPE  
SUSTAINABILITYSUSTAINABILITY

Die AEC / O-Branche (Architecture, Engineer ing, Construc-
t ion and Operat ion) zählt zu den ressourcenintensivsten 
Industr ien weltweit. Für einen nachhalt igeren Ansatz dürfen 
nicht nur die fert igen Gebäude betrachtet werden, genau-
so wicht ig ist e in ressourcenschonender Planungs- und 
Bauprozess. Nur dieser ganzheit l iche Ansatz wird den 
großen Herausforderungen Kl imawandel und Umweltschutz 
gerecht.

Die Marken der Nemetschek Group leisten mit ihren kollaborativen Lösungen einen wichtigen 

Beitrag, um nachhaltige Gebäude zu entwerfen, Planungsfehler zu vermeiden, Materialver-

schwendung während der Bauphase zu minimieren und einen umweltfreundlichen Gebäu-

debetrieb zu ermöglichen. Die Nemetschek Group sieht den Gebäudelebenszyklus dabei als 

Kreislauf, in dem Daten kontinuierlich gesammelt und weiterverwendet werden. Dadurch ent-

steht eine ganzheitliche Betrachtung eines Bauwerks und seiner Rohstoffe – und perspekti-

visch von ganzen Gebäudekomplexen, Stadtvierteln, Kommunen oder Städten. Eine gesamte 

Branche kann so nachhaltiger aufgestellt und gestaltet werden.
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SHAPE SHAPE 
THE  THE  
FUTUREFUTURE

Augmented und Vir tual Real i ty, künst l iche Intel l igenz 
(KI ) , dig i ta le Zwi l l inge, 3D-Druck, Robot ik – immer neue 
Themen drängen auf den Markt. Welche Technologien 
sind zukunftsfähig, wobei handelt es sich wirk l ich um 
einen Paradigmenwechsel und was wird wieder ver-
schwinden? Die stel lenweise stark f ragment ierte Bau-
branche mit v ie len k le inen Unternehmen tut s ich nicht 
immer le icht, a l len Trends nachzukommen.

Die Nemetschek Group ist mit ihren Marken sehr eng am Markt, kennt zum einen die Bedürf-

nisse und Anforderungen der Kunden und analysiert zum anderen die aktuellsten Entwick-

lungen im Detail. Daraus entstehen Mehrwertlösungen, die die Baubranche voranbringen und 

dabei alle Beteiligten miteinbeziehen.

Die Nemetschek Group versteht sich dabei seit fast 60 Jahren als Innovationstreiber und 

arbeitet kontinuierlich daran, neue Technologien für die Baubranche sinnvoll nutzbar zu ma-

chen. So ist zum Beispiel KI auf gutem Weg, ein integraler Bestandteil des Bauprozesses zu 

werden. Mit der Ausweitung von Building Information Modeling (BIM) auf den gesamten Bau-

lebenszyklus und dem damit verbundenen Übergang zu datengesteuertem Planen und Bauen 

werden in allen Phasen eines Projekts immer größere Datenmengen generiert. KI und Machi-

ne Learning erweisen sich in diesem Zusammenhang als leistungsstarke Werkzeuge, um den 

Wert und das Potenzial von Daten zu maximieren und zeitnahe Entscheidungen schneller zu 

treffen – mit positiven Auswirkungen auf den gesamten AEC/O-Lebenszyklus.
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SHAPE SHAPE 
THE THE 
EXPERIENCEEXPERIENCE

Architekturen, Bauwerke und Formen umgeben uns permanent 
und best immen das al l tägl iche Leben und unsere Wahrneh-
mung. Beeindruckende Formen entstehen nur durch kreat ive 
und gle ichzeit ig exakte Planung. Visual is ierungen werden dafür 
immer wicht iger – bei der Planung eines Hauses genauso wie 
in F i lmen, Werbespots oder Computerspie len. Durch digi ta le 
v isuel le Ef fekte entsteht eine real i tätsnahe Erfahrung, die das 
Licht im Gebäude r icht ig fa l len und das Auto im Fi lm durch die 
Luft f l iegen lässt.

Mit den Lösungen der Nemetschek Group können Planer und Architekten schnell, einfach und prä-

zise 3D-Modelle aus Zeichnungen erstellen und anhand der exakten statischen oder dynamischen 

Visualisierungen fundiertere Entscheidungen treffen. 

Die 3D-Animationslösungen der Nemetschek Group unterstützen zudem Kreative aus der Medien- 

und Unterhaltungsbranche dabei, ihre kreativen Workflows zu optimieren, z. B. durch 3D-Modeling, 

-Simulation und -Animation, Tools für Schnitt, Motion Design und Filmproduktion sowie Rende-

ring-Lösungen für die High-End-Produktion. 

Die computergestützte Verschmelzung der Realität mit der virtuellen Welt führt in Spielfi lmen, Werbe-

spots oder Computerspielen zu eindrucksvollen visuellen Effekten und einem besonderen Erlebnis.
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SHAPE  SHAPE  
THE  THE  
WORLDWORLD
Die intel l igenten Softwarelösungen der  
13 Marken der Nemetschek Group in v ier 
starken Segmenten decken den kompletten 
Lebenszyklus von Bau- und Infrastruktur- 
projekten ab und ermögl ichen zudem Künst-
lern ihre Workf lows zu opt imieren. Bauwerke 
können ef f iz ienter, nachhalt iger und ressour-
censchonender geplant, gebaut und betr ie-
ben und digi ta le Inhalte wie Visual is ierungen, 
Fi lme und Computerspie le kreat iver umge-
setzt werden. 
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MANAGE + OPERATE

Smartes, intelligentes und umfassendes 
Gebäudemanagement

PLANNING + DESIGN

Präzise, innovative und 
schnittstellenübergreifende Planung

MEDIA + 
ENTERTAINMENT

Kreative, intuitive und leistungs-
starke 3D-Animationen

BUILD + CONSTRUCT

Integrierte, effiziente und 
nachhaltige Bauprozesse 

Die Segmente und Marken  
der Nemetschek Group
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Mithi l fe der Softwarelösungen  
im Segment „Planning & Design“  
können Architekten und Ingenieure 
ef f iz ienter und bequemer model l ie-
ren, planen und berechnen.

Shape 
architecture  
& engineering

14



Ç
et

in
 -

D
am

m
, F

lu
ss

 T
ig

ris
, T

ür
ke

i
In

ge
ni

eu
rb

ür
o:

 S
u 

Ya
p

i,  
re

al
is

ie
rt

 m
it 

A
llp

la
n 

vo
n 

A
LL

P
L

A
N

15



PRODUKTE: 

Vectorworks Architect

WEBSITE: www.vectorworks.net

DAS PROJEKT

Asian Institute of Chartered Bankers (AICB)
Kuala Lumpur, Malaysia

Das AICB ergänzt die Skyline von Kuala Lumpur auf einer 

Fläche von 3,16 Hektar und beherbergt elf verschiedene 

Firmen. Neben Bereichen, die die Zusammenarbeit för-

dern, wurden Gruppenräume eingerichtet, die mit einem 

eigenwil l igen sti l ist ischen Ansatz für abgetrennte Arbeits-

bereiche sorgen.
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PRODUKTE: 

Solibri Office, Solibri Site, Solibri Anywhere

WEBSITE: www.solibri.com

PRODUKTE: 

Allplan 

WEBSITE: www.allplan.com

DAS PROJEKT

DB Brick und DB Tower
Frankfurt, Deutschland

Das Gebäudeensemble entstand nach einem Ent- 

wurf von Schmidt Plöcker Architekten unter Einsatz der 

OPEN-BIM-Arbeitsmethode für reibungslose diszipl in-

übergreifende Zusammenarbeit mit der BIM-Lösung 

Allplan.

DAS PROJEKT

The Cradle
Düsseldorf, Deutschland

Das innovative Holztragwerk, das gleich

zeit ig die Fassade bildet, ist das erste Holz- 

hybrid-Bürogebäude in Düsseldorf und hat 

schon vor Baubeginn mehrere Auszeichnungen 

erhalten.
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PRODUKTE: 

ARCHICAD

WEBSITE: www.graphisoft.de

DAS PROJEKT

Szervita Square Building
Budapest, Ungarn

Hinter der gläsernen Fassade beherbergt 

das Gebäude Büro-, Geschäfts-, Wohn- und 

Parkflächen. Mit der LEED-Platin-Zertif izierung 

werden neben der Lage des Gebäudes die in-

novativen nachhalt igen Einbaulösungen und die 

umweltbewussten Technologien, die während 

der Bau- und Betriebsphase eingesetzt wurden, 

anerkannt.
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PRODUKTE: 

ADAPT-Builder

WEBSITE: www.risa.com

DAS PROJEKT

Medizinfakultät der Columbia Universität
New York, USA

Auf dem Washington Heights Campus ist das Roy 

and Diana Vagelos Education Center ein 107.000 m² 

großes, 15-stöckiges, hochmodernes medizinisches  

Ausbildungszentrum, das den heutigen Ansprüchen  

eff izienter Studien- und Lehrmethoden gerecht wird  

und trotz seiner Funktion als medizinischer Lehrbetrieb 

warm und einladend wirkt.
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PRODUKTE: 

Mehr als 140 Statikprogramme  

(u. a. GEO Gebäudemodell)

WEBSITE: www.frilo.eu

DAS PROJEKT

Firmenzentrale HeidelbergCement
Heidelberg, Deutschland

Mit dem Bau der neuen Konzernzentrale hat 

HeidelbergCement die beachtl iche Bandbreite 

von Beton als attraktivem Baustoff präsentiert. 

Für die Ermitt lung des vertikalen Lastabtrags 

über die drei elf Meter hohen Baumstützen 

des Foyers griff das Ingenieurbüro Wulle Lichti 

Walz auf das Gebäudemodell GEO von FRILO 

zurück.
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PRODUKTE: 

SCIA Engineer

WEBSITE: www.scia.net

DAS PROJEKT

Wooden Barrel
Belo Horizonte, Brasilien

Die Struktur erweckt den Eindruck eines  

riesigen offenen Holzfasses über den Bergen 

von Belo Horizonte. SCIA Engineer wurde für die 

Modell ierung und Strukturanalyse eingesetzt.
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Interstate 75, Atlanta, USA
Generalunternehmer: The Walsh Group, 
realisiert mit Revu von Bluebeam
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Die digi ta len Lösungen 
aus dem Segment „Bui ld & 
Construct“ sorgen für e inen 
perfekt aufeinander abge-
st immten Workf low auf der 
Baustel le.

Shape 
construction
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PRODUKTE:  

dRofus

WEBSITE: www.drofus.com

PRODUKTE: 

NEVARIS Build, NEVARIS Finance

WEBSITE: www.nevaris.com

DAS PROJEKT

Münchner Volkstheater
München, Deutschland

Alles im Zeitplan – und im angesetzten 

Budget. Der Generalübernehmer Georg Reisch 

realisierte gemeinsam mit den Architekten  

ein beeindruckendes Haus mit drei Bühnen, 

Gastronomie und modernster Bühnentechnik.

DAS PROJEKT

Glasblokkene 
Bergen, Norwegen

Das Universitätskrankenhaus ist das größte Bau

projekt in Bergen mit einer Fläche von ca. 79.000 m². 

dRofus als Planungs- und Datenmanagementlösung 

ermöglicht eine fast 100%ige Digital isierung in der 

Entstehungsphase.
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PRODUKTE: 

Revu

WEBSITE: www.bluebeam.com

DAS PROJEKT

Blue Sky Ranch
Park City, USA

Die Lodge wurde mit großer Ehrfurcht vor der Schönheit 

der Natur und der einzigartigen Lage in Utahs Wasatch 

Mountain Range entworfen und gebaut. Das 386.000 m² 

große Gastgewerbeprojekt mit komplexen Inszenierungen 

erfordert Logistik- und Projektmanagement-Profis, die 

Bluebeam Revu nutzen, um die Eff izienz zu steigern und 

die Zusammenarbeit zu verbessern.

25



Shape 
operation 
of buildings
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Firmenzentrale HeidelbergCement, Heidelberg, Deutschland
Ingenieurbüro: Wulle Lichti Walz, Bild: Thilo Ross 

realisiert mit GEO Gebäudemodell von FRILO

Gebäude werden heutzutage mit den Software- 
lösungen aus dem Segment „Operate & Manage“ 

ressourcenschonend und ef f iz ient betr ieben.
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PRODUKT: 

MCS Integrated Workplace Management System 

(IWMS)

WEBSITE: www.spacewell.com

DAS PROJEKT

Autohaus MB
Den Haag, Niederlande

Der Händler setzt das workflowbasierte IWMS 

von Spacewell ein, um die täglichen Abläufe in 

seinen Autohäusern zu optimieren. Das Ticke-

ting-Portal wird sowohl von den eigenen Mit-

arbeitern als auch von Lieferanten genutzt, die 

automatisch Arbeitsaufträge erhalten, sodass 

Probleme innerhalb der vereinbarten Reaktions-

zeiten behoben werden.
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PRODUKT: 

iX-Haus

WEBSITE: www.crem-solutions.de

DAS PROJEKT

Campus am Kunstpalast
Düsseldorf, Deutschland

Die HanseMerkur Grundvermögen AG ist ein 

auf den deutschen Immobil ienmarkt spezial isierter 

Asset- und Investment-Manager und steht für lang-

fristig orientierte Immobil ien-Investmentprodukte 

und ganzheit l iches Immobil ienmanagement. Dazu 

nutzt das Unternehmen iX-Haus.
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Shape 
virtual reality
Die v i r tuel le Real i tät ist nur eine der zahl losen 
Mögl ichkeiten, in denen die Software aus dem 
Segment „Media & Enterta inment“ zum Einsatz 
kommt.
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PRODUKTE: 

Cinema 4D

WEBSITE: www.maxon.net

DAS PROJEKT

Zitadelle
Deutschland

Zitadelle – eine Idee und ein Konzept von Architektur 

aus der Zukunft. Die Grenzen verschwimmen zwischen 

Gebäude, Flugobjekt, Supercomputer, Labor und 

Festung. Genug Inspiration für ein neues Design von 

Benjamin Springer aka EXORBITART.

Entdecken Sie die Welt von MAXON:
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NEMETSCHEK SE 
Konrad-Zuse-Platz 1 
81829 München

Tel.:	+49 89 540459-0 
Fax:	+49 89 540459-414 
investorrelations@nemetschek.com 
www.nemetschek.com

HINWEIS: Diese Beilage ist ein redaktioneller Beitrag über die Nemetschek Group, 

der als nichttestiertes Element zusammen mit dem Geschäftsbericht 2021 veröf-

fentlicht wurde.
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